Digitale Gerate

bedienen konnen Digitale Bildung in der
Elementarpadagogik

|

Erfahrungsbereiche und Lernumgebungen
Susanne Grassmann und Eva Polzl-Stefanec fur Kinder im Alter von 1 bis 6 Jahren

13.Marz 20231 17:00 - 18:00 Uhr T
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Sammlung im Chat @e -

Wer hat den Auftrag aus der letzten electure
umgesetzt?

Digital-Protokoll:

- Wann und welche digitalen Technologien
benutzen Sie im Alltag (ausser Handy, Tablet und
Computer)?

Wann werden Sie von Kindern dabei beobachtet?
Thematisieren Sie die Bedienung der Gerate mit
Kindern?




Alltagsintegrierte sprachliche Bildung <Tredurp

10 Schritte

zur reflektierten alltagsintegrierten
sprachlichen Bildung
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Walter-Laager, Catherine, Poélzl-Stefanec, Eva, Bachner, Christina, Rettenbacher, Karoline, Vogt, Franziska & Grassmann, Susanne (2018).
10 Schritte zur reflektierten alltagsintegrierten sprachlichen Bildung. Arbeitsmaterial fir Aus- und Weiterbildungen, Teamsitzungen und

Elternabende. Graz: Karl-Franzens-Universitat Graz.
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https://sprachliche-bildung.uni-graz.at/de/10-schritte/

Lernziele

@eduno

UNI

o Sie kennen drei Moglichkeiten, wie lhre Studierenden
oder Schuleriinnen mit Kindern digitale Gerate und
ihre Bedienung erforschen konnen.

o Sie kennen wissenschaftliche und didaktische sowie
rechtliche Hintergrunde zur Nutzung digitaler Gerate
mit Kindern in der Elementarpadagogik.

o Sie konnen Auftrage zum Theorie-Praxis-Transfer fur
lhre Studierenden oder Schuler:innen formulieren und
damit die Umsetzung dieses Erfahrungsbereichs
anregen und anleiten.



Digitale Gerate
bedienen und erforschen

Digitale Bildung in der
Elementarpadagogik

Kinder nutzen elektronische Gerate und Erfahrungsbersiche und Larumgebngen
beobachten Andere bei der Nutzung. Sie i i M
lernen wichtige Symbole an Schaltern

und Buchsen kennen und beschaftigen

sich mit den Zusammenhangen zwischen

Eingaben (Knopfdruck, Klick, usw.) und

der Reaktion des Gerates.



https://static.uni-graz.at/fileadmin/urbi-zentren/pep/Digitale_Bildung_in_der_Elementarpaedagogik_2022_Illustriert.pdf

Leitfragen:
Was kann ich damit machen? Wo muss
ich dricken? Wo ist der Schalter?

Welche Schalter und Buchsen haben diese Gerate? Wie erkennt man die? Wozu sind die da?



Anforderung an die Fachkraft

1. (halbwegs) korrekte Begriffe verwenden

Buchse (nicht Loch)
Schalter, Regler, Knopf, Taster (Was ist
was und was sind die Unterschiede???!)

1. Unterschiede & Details genau beschreiben




Action <>
A eduRD UNI

»¥ (Erweiterung lhres Wortschatzes) e

Geben Sie in der Bildersuche die Begriffe ein und
vergleichen Sie die Ergebnisse. Schreiben Sie je einen
Satz in den Chat, in dem eines der Zielworte vorkommt.

Auf der Play-Taste ist
ein kleines Dreieck.

Taste/ Taster — =
Regler (“Schalter” dazu schreiben) ich drehe den
Schalter Lautstarke-Regler nach
rechts.
Der Schalter

steht auf “ein”.



Dreil Praxisanregungen zum
Erfahrungsbereich 1

Digitale Gerate bedienen & erforschen

Kinder nutzen elektronische Gerate und beobachten Andere bei der Nutzung. Sie lernen
wichtige Symbole an Schaltern und Buchsen kennen und beschaftigen sich mit den

Zusammenhangen zwischen Eingaben (Knopfdruck, Klick, usw.) und der Reaktion des
Gerates.




1. Digitale Bildung mit digitalen T edturp
Medienprojekten kombinieren A CCURE UNI

Wir nutzen die Gelegenheit in
Zukunft bewuldter, indem wir
die Bedienung der Kamera
(oder Kamera-App) verstarkt
sprachlich begleiten.

‘L
Bl

LZL‘JII DURCHFUHRUNG EINES FOTOPROJEKTS

e\ A

Beispiel fur eine verschenkte Chance:

«Tutorial zur Durchfihrung eines Fotoprojekts» ©
Landesfilmdienst Baden-Wirtemberg (Youtube)
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http://www.youtube.com/watch?v=BzgRbAIxAzY

Action

Das Potenzial erleben

»

Welche Bedienelemente des
Fotoapparates sehen Sie auf dem Bild?
Handelt es sich um eine Taste, einen
Schalter oder einen Regler?

— Mentimeter

Zusatz:

Was passiert, wenn auf diese Taste
gedruckt, dieser Schalter verstellt oder
der Regler bedient wird?
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https://www.menti.com/aldwas36y84r

Hinweis auf weiterfuhrende T
Materialien & Anregungen ey

TechTalk
Mit Kindern uber (Digital) Technik reden

offentlich verfugbar auf der OER-Plattform
der Universitat Graz
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https://oer-portal.uni-graz.at/edu-sharing/components/collections?viewType=1&id=67f30666-951a-4109-837b-2a1cde505b3a

2. Digitale Bildung IN digitalen
Medienprojekten

Fotosafari

1.

Kinder fotografieren Schalter, Taster und
Regler (oder Buchsen, Stecker und Kabel)

Kinder gestalten ein Poster oder ein digitales

Buch/Plakat mit den Bildern. (Sortieren nach
Farbe, Symbol, Form usw.)

PEP

Internationales Zentrum
fir Professionalisierung
der Elementarpadagogik
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3. Bienen- & Staubsauger-Roboter %T .
beobachten und bedienen cauRD

Roboter mit der App oder den Tasten zu einem Ziel
manovrieren oder durch einen Parcours fahren.

Bedienung und Verhalten unterschiedlicher Roboter
vergleichen.

Das Angebot mehrfach wiederholen. Die Gerate den

Kindern im Freispiel zur Verfugung stellen und das Spiel
ggf. begleiten.

Tipps fur die Auswahl und Anschaffung von Boden-Robotern
in der eLecture

«Alternativen und Erganzungen zum Bienen-Roboter»
(Susanne Grassmann, 14.11.2022)



https://tube.virtuelle-ph.at/w/cHAT7D5cUU5xkrnU36B9yR

Wissenschaftliche und
didaktische Hintergrunde zur

Bedienung digitaler Gerate mit
Kindern



Exkurs:

T

Physiologische Effekte begleiteter und
unbegleiteter Bedienung von Apps & Tablets

Langzeit-EKG-Messung (30h)

* Das grof3e - *Feuerwehrm
Wimmelbild App geringe ann-Sam
erbuch - agdlouls_uelle
Durch Stadt Stimulationen
und Land

* Hipp-Kinder-
App
. App hohe
B;'gseéalé%h audiovisuelle
Stimulationen

Je min. 5, max. 10 Min.

Koérperlich
aktivierende
Ubungen

* HUpfen,
springen,
auf einem
Bein stehen

*ET 6-6-R

ca. 15 Min.
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Exkurs: <T>
Mediengestutztes Sprachenlernen fur Kleinkinder

1. Projektphase 2. Projektphase 3. Projektphase

o Fragebogenerhebung

(Eltern) zu familiaren o Spiel fur max. 20
Hintergrund, Interesse Minuten -
der Kinder, Zugang zu o Post-Test: spezifischer
Tablet/PC und o Wortlern-APP-Lingua Wortschatzerwerb
BB/Printmedien Kidz auf Tablet oder mit
Bildkarten die aus APP
o Sprachentwicklungstest extrahiert wurden.

fur Zweijahrige (ETK-2)

66 Kinder, 23 — 31 Lebensmonate alt

https://www.phbern.ch/media-assisted-language-learning-for-young-children-effects-of-a-word-learning-app-on-the-
vocabulary-acquisition-of-two-year-olds
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Mediengestutztes Sprachenlernen fur Kleinkinder =
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https://www.phbern.ch/media-assisted-language-learning-for-young-children-effects-of-a-word-learning-app-on-the-
vocabulary-acquisition-of-two-year-olds




Digitalisierte Bildung im Kontext
sprachlicher Bildung

Auf Basis von Studien ist bekannt, dass Kinder, die Gber einen
grol3en Wortschatz verfugen, im ersten Schuljahr deutlich bessere
Leistungen erzielen, als Kinder mit einem geringeren Wortschatz
(Dickinson & Porche 2011).

Um Kinder vermehrt mit ihrer Bildungssprache in Kontakt zu
bringen, konnen Bilderbucher, Bildkarten und Piktogramme mit
Schriftzeichen geeignete Hilfsmittel sein.

Je nach Spracherwerbsstand der Madchen und Buben werden neue
Begriffe verwendet oder bekannte Begriffe durch. Wiederholung
gefestigt und vertieft. Nach einigen Prasentationen und
Wiederholun gen konnen Kinder die Bedeutung eines neuen
Wortes mit der Lautabfolge in Be ziehung setzen, so dass sie dieses
Wort verstehen (rezeptiver Wortschatz).

‘L
Bl

We work for UNIV
tomorrow
——

HOME INFORMATIONEN 10 SCHRITTE VIDEOS PROJEKTTEAM EXPERTIN > COVID-19 E|

10 Schritte zur alltagsintegrierten sprachlichen Bildung

Informationen zum Projekt 10 Schritte zur alltagsintegrierten sprachlichen
10 Schritte Bildung

zum Begleitheft
zu den Videos

Unsere Expertinnen

https://static.uni-graz.at/fileadmin/projekte/digitalisierte-kindheit/Begleitheft_sprachliche_Bildung_web_2019-2.pdf
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Digitalisierte Bildung im Kontext
sprachlicher Bildung

o Alltagsintegrierte sprachliche Bildung
- Hohe Qualitat der Interaktionen hat einen
Einfluss auf die Sprachentwicklung der Kinder

o Mit Kindern langanhaltende Interaktionen gestalten
- Fachperson und Kind(er) sind aktiv beteiligt
- Kennzeichen eines guten Dialogs ist ein
Thema/ein Medium (didaktisches Dreieck)
- Gemeinsamer Aufmerksamkeitsfokus
- Versprachlichte Handlungen

https://static.uni-graz.at/fileadmin/urbi-zentren/pep/Digitale_Bildung_in_der_Elementarpaedagogik_2022_Illustriert.pdf 20



Digitalisierte Bildung im Kontext
sprachlicher Bildung

Ich benenne Gegenstande korrekt.
Ich setze in verschiedenen Situationen vielfaltige Begriffe ein.
Ich verbalisiere die Eigenschaften von Begriffen.

Ich verknupfe bekannte Begriffe miteinander und stelle einen Bezug
zur anderen Teilen der Lebenswelt her.

Ich verbalisiere meine Erfahrungen und Handlungen.
Ich verbalisiere die Handlungen der Kinder.

Ich setze bewusst die Strategien ,parallel-talking” und ,self-
talking” ein.

‘L
Bl

Ich nitze Gelegenheiten mit den Kindern Materialien, Gerate und
Maschinen zu erkunden.

Ich klassifiziere und ordne mit Kindern Materialien und Bauteile
werden.

Ich spreche mit Kindern tber unterschiedliche
Nutzungsmadglichkeiten von Materialien und Bauteilen.

Ich thematisiere mit Kindern die Funktionsweise von Geraten und
Maschinen.

Ich unterstutze die Kinder darin, Gerate und Maschinen
selbststandig und sachgerecht zu verwenden.

https:/static.uni-graz.at/fileadmin/projekte/digitalisierte-kindheit/Begleitheft_sprachliche_Bildung_web_2019-2.pdf 21
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Theorie — Praxistransfer

1. Fachwortschatz erarbeiten

Aktivitaten im Seminar/ Unterricht

bekannte Begriffe sammeln
Recherche mit Suchmaschine/ Videoplattformen
- Bedienungsanleitungen lesen

23



Theorie — Praxistransfer @edum

2. Fachwortschatz in die Interaktion mit Kindern integrieren

in Gruppendiskussion und im Gesprach mit Fachkraften reflektieren,
welche Gerate die Kinder selbstandig ein- und ausschalten oder
bedienen durfen.

Im Rollenspiel die handlungsbegleitende Sprache beim Einschalten und
Bedienen von Geraten (z.B. Horstiften oder MP3-Playern) uben.

— eigene Handungen und die Handlungen der Kinder verbalisieren und
dabel digital-technischen Wortschatz einbringen

24



Theorie — Praxistransfer

Internationales Zentrum
e u RD fir Professionalisierung
der Elementarpadagogik

3. Sicherheitsaspekte und -risiken der didaktischen
Nutzung elektronischer Spielzeuge und Gerate reflektieren

o

- Studien zu gesundheitlichen Auswirkungen von
Bildschirmen und hohen Lautstarken

S

"

Ll

- Richtlinien und Gesetze zur Sicherheit von elektrischem :
Spielzeug und zum didaktischen Einsatz von Nicht- :
Spielzeugen

https://www.wko.at/branchen/handel/papier-spielwarenhandel/sicherheit-von-spielzeug.html

PEP

Anlage 1
Liste von Produkten, die gemas dieser Verordnung nicht als Spielzeug gelten

. Dekorative Gegenstinde fir festliche Anldsse und Feierlichkeiten,

Produkte fir Sammler, sofern auf dem Produkt oder seiner Verpackung ein sichtbarer und leseriicher Hinweis angebracht ist, wanach das
Produkt fur Sammier, die mindestens 14 Jahre alt sind, bestimmt ist. Zu dieser Kategorie gehoren:

a) original- und maBstabsgetreue Kieinmodelle,

b) Bausétze von original- und malistabsgetreuen Kieinmodellen,

c) Folklore- und Dekorationspuppen und ahnliche Artikel,

d) Nachbildungen von historischem Spielzeug und

) Nachahmungen echter Schusswaffen.

. Sportgerate Rollschuhe, und fur Kinder mit einem Kbrpergewicht Gber 20 kg,
. Fahrrider mit einer maxir

alen Sattelhshe van mehr als 435 mm, gemessen als vertikaler Abstand vom Boden bis hin zum oberen Teil
der Sitzfliche, mit dem Sitz in horizontaler Position und mit dem Sitzkissen in seiner kieinsten Einraststellung,

Roller und andere Fortbewegungsmittel, die als Sportgerate konzipiert sind oder die fur die Fortbewegung auf Gffentlichen StraBen oder
affentlichen Wegen bestimmt sind,

elektrisch betriebene Fahrzeuge, die zur Fortbewegung auf Offentiichen StraBen und Wegen oder auf den Gffentiichen Gehsteigen
bestimmt sind,

Wassersportgerate zur Verwendung in tiefem Wasser und Schwimmiermittel fur Kinder, wie Schwimmsitze und Schwimmhilfen,
Puzzlespiele mit mehr als 500 Teilen,

mit Druckgas betriebene Gewehre und Pistolen mit Ausnahme von Wassergewehren und - -pistolen sowie Bogen zum BogenschieBen, die
iiber 120 cm lang sind,

10. Feuerwerkskibrper einschlieBlich Amorces, die nicht speziell fur Spielzeug bestimmt sind,
1. Produkte und Spiele mit spitz zulaufenden Wurfgeschossen, wie Pfeilspiele, bei denen Pfeile mit Metallspitzen verwendet werden,

funktionelle Lemprodukte, wie Kochherde, Bigeleisen und andere funktionelle Produkte, die mit einer Nennspannung von mehr als 24
Volt betrieben und ausschlieBlich fiir didaktische Zwecke zur Verwendung unter Aufsicht eines Erwachsenen verkauft werden,

Produkte, die for den Unterricht an Schulen und fir sonstige Ausbildungssituationen unter der Aufsicht eines erwachsenen Ausbildners
bestimmt sind, wie wissenschaftiiche Gerate,

L Geriite wie und 2um Zugriff auf interaktive Software und angeschlossene Peripheriegerate,
sofern die Gerite oder die iegerite nicht speziell fur Kinder konzipiert und fur diese bestimmt
sind und fur sich allein bereits einen Spielwert haben, wie speziell konzipierte Personalcomputer, Tastaturen, Joysticks oder Lenkréder,
interaktive Software fur Freizeit und wie C und ihre (etwa CDs),

Schnuller,

. Leuchten, die von Kindern fir Spielzeug gehalten werden kannen,
. elektrische Transformatoren fir Spielzeug,

Mode-Accessoires fur Kinder, die nicht fir den Gebrauch beim Spielen gedacht sind.
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https://www.wko.at/branchen/handel/papier-spielwarenhandel/sicherheit-von-spielzeug.html
https://www.wko.at/branchen/handel/papier-spielwarenhandel/sicherheit-von-spielzeug.html
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Folien, Links und Unterlagen T

oer-portal.uni-graz.at

Quellennachweise
Handout

Transferaufgaben

Direktlink zu den eLecture-Materialien:
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http://oer-portal.uni-graz.at
https://oer-portal.uni-graz.at/edu-sharing/components/collections?viewType=1&id=863c5d47-a6b2-4f07-95d2-c6d7adcbb8d8
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